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1. 動機：為什麼要設計這款玩具？

現今兒童玩具大多依賴電子技術，缺乏機械互動與動態變化，因此我

希望設計一款無需電力、透過物理機構驅動的趣味玩具。此外，保齡

球是一種受歡迎的運動，我希望將其縮小並轉化為互動式玩具，讓孩

子在遊戲中體驗擊倒保齡球的樂趣。

2. 目標對象：兒童（2-3 歲）

這款玩具適合2-3歲的兒童，這個年齡段的孩子喜歡動態互動、觀察

因果關係，並對聲音、移動物體充滿好奇。

3. 需求分析：解決哪些問題或提供什麼價值？

培養因果關係理解：透過拉動玩具，孩子能觀察到車輪轉動 →

保齡球瓶倒下的過程，學習「動作與結果」的關係。

提升手眼協調與動作控制：需要控制拉動的速度與方向，促進手

部靈活性。

4. 功能設計：玩具的主要功能與特色

保齡球瓶擊倒機制：車子行進時，內部裝置會觸發機械結構，讓

保齡球瓶自動倒下，模擬真實保齡球運動。

聲音互動效果：保齡球瓶倒下時，透過機械碰撞產生自然聲響，

無需電子元件，安全且有趣。

5. 設計理念：核心概念與創新點

模擬保齡球體驗，增加遊戲樂趣：透過拉動車子觸發「撞擊保齡

球瓶」的動作，讓孩子感受到類似於保齡球比賽的快感，提升遊

戲沉浸感。

1.

結合動態聲音設計：透過機械碰撞發出聲音，取代電子音效，讓

聲音成為遊戲的一部分，同時刺激兒童的聽覺感知。

2.



1. 動機：為什麼要設計這款玩具？

我希望設計一款無需電力、透過機械結構產生聲音的手拉玩具，讓孩

子在拉動玩具時，能享受類似風鈴的自然木質音效，並從中學習聲音

與動作的關聯。

2. 目標對象：兒童（3-4 歲）

這款玩具適合3-4歲的兒童，此年齡段的孩子對聲音變化充滿好奇，

也正在發展眼協調能力和基本的音感。

3. 需求分析：解決哪些問題或提供什麼價值？

培養對聲音的感知：當玩具移動時，木製風鈴會發出自然的「叮

叮咚咚」聲響，幫助孩子探索聲音的變化。

刺激想像力與創造力：透過不同造型，讓孩子在遊戲中編織自己

的故事。

4. 功能設計：玩具的主要功能與特色

風鈴聲音機制：

在車身上方懸掛數根小木條，當車子行進時，這些木條會互相碰

撞，發出清脆的敲擊聲。

木條的長短不同，讓聲音層次更豐富，增添趣味性。

可愛造型設計：

車體設計成樹幹的形狀，風鈴部分則做成樹葉，讓整體更具童

趣。

5. 設計理念：核心概念與創新點

動態視覺與聲音結合：拉動時，風鈴不僅會發出聲音，還會輕微

晃動，營造豐富的視覺效果。

1.

培養兒童節奏感與專注力：讓孩子在遊戲中探索 不同長度木條產

生的聲音變化，提升對聲音的敏感度，促進音樂感知力。

2.



製作與加工歷程

（最初構想的車體與最大的樹葉片尺寸。）

（裁切/打磨過後的部分零件。）



製作與加工歷程

（使用帶鋸機。） （使用打磨機。）



製作與加工歷程

（木音奇響上色前。） （木音奇響上色後。）



完整心得分享
在這次製作手拉玩具的過程中，我經歷了從設計發想到實際製作的完整流程，這對我來說是一個全新的挑戰。以往的專業課主要

著重在理論，但這次的實作讓我真正體會到如何將自己的想法轉化為可行的實體作品。

首先，我在構思玩具的設計時，腦海中浮現了許多可能的方向助教請我們發想兩張不同的設計圖，分別呈現了兩種結構與運作方

式。這是我第一次獨立完成完整的設計圖，過程中不斷思考如何讓結構更穩定、如何使玩具發聲機制更自然，以及如何確保整體

外觀符合學齡前兒童的使用需求。

在兩個設計方案之間選擇時，我不得不考量可行性與實際製作的難易度。最初，我對保齡球的方案較有興趣，因為它的結構比較

有創意，但在進一步分析後，我發現這個方案的製作工序過於繁瑣，而且可能會有穩定性的問題。因此，我選擇了木音奇響這個

方案，這讓我更深刻體會到設計不僅僅是創意的展現，更需要考慮實際的可行性。

當正式進入製作階段時，我意識到挑戰才真正開始。這是我第一次在沒有老師或助教指導的情況下，獨立完成一件需要精細工藝

的作品。從測量與裁切，到打磨、組裝與調整發聲機制，每個步驟都需要精準且細心。最困難的部分是如何確保木片之間的敲擊

能夠產生清脆而穩定的聲音。由於設計圖中只是簡單標示了葉片的懸掛方式，但實際製作時，我發現如果木片的擺放角度或距離

稍有偏差，聲音的效果就會大打折扣。因此，我花了不少時間來調整葉片的位置與連接方式，最終才達到滿意的效果。

另一個挑戰是如何讓最終作品盡可能貼近設計圖。雖然設計圖提供了基本的指引，但在實際製作過程中，仍然需要進行微調。例

如：樹葉片的部分因為木材不夠，因此我即時應變，以較薄的木片代替，但由於太薄，所以我多添加了數層，使厚度與原木材相

同。這種靈活調整的過程讓我深刻理解到，設計不僅僅是紙上的圖畫，而是需要與現實條件結合，才能真正變成可行的作品。

當最後的成品完成後，我感到非常有成就感。雖然與設計圖相比，某些細節仍有些許不同，但整體結構與功能已經達到了我的預

期，玩具的運作方式也符合最初的構想。這次的製作經驗讓我體會到，從零開始完成一件作品並非易事，除了技術與知識，更需

要耐心、細心與不斷調整的能力。

這次的手拉玩具製作不僅讓我學到了許多實用的技能，也讓我更加理解設計與實作之間的關係。我期待未來能夠將這次的經驗應

用到更大型、更複雜的專案中，並持續提升自己的能力，創造出更多具有實用價值與創意的作品。


